シャープPC-1500の「爆撃」（爆撃）
[bookmark: _GoBack]úE.ボーレパール。
BASICプログラム - 936バイト。

未公開。

あなたはそのピクセルが画面の向こう側に水平に飛んでいて、画面の下部にある構造の上に爆弾を1つずつドロップします。 時間が経つと、最終的なクラッシュまで、あなたはより近くで地面に近づきます...
4ピクセルの構造体を押すと4ポイント、3ピクセルの構造体を使用すると3ポイントなどが得られます。 構造体をヒットすると、1ピクセル小さくなります。
すべての4ピクセル構造を破壊すると、いずれかの壁にぶつかったはずの高さで画面を正常に横切ったときにボーナスが得られます。 3ピクセルの建物でも同じですが、それほど遠くには行きません！

DEF AまたはRUNでプログラムを起動します。
その後、プログラムは「都市」をランダムに作成します。
スペースは爆弾を投下する。 次の爆弾は、前のヒットの後にしかドロップできません。

ƒVƒƒ�[ƒv


PC


-


1500


‚Ì�u”šŒ‚�v�i”šŒ‚�j


 


úE.


ƒ{�[ƒŒƒp�[ƒ‹�B


 


BASIC


ƒvƒ�ƒOƒ‰ƒ€


 


-


 


936


ƒoƒCƒg�B


 


 


–¢ŒöŠJ�B


 


 


‚ ‚È‚½‚Í‚»‚ÌƒsƒNƒZƒ‹‚ª‰æ–Ê‚ÌŒü‚±‚¤‘¤‚É�…•½‚É”ò‚ñ‚Å‚¢‚Ä�A‰æ–Ê‚Ì‰º•”‚É‚ ‚é�\‘¢‚Ì�ã‚É”š’e‚ð


1


‚Â


‚¸‚Âƒhƒ�ƒbƒv‚µ‚Ü‚·�B


 


ŽžŠÔ‚ªŒo‚Â‚Æ�A�Å�I“I‚ÈƒNƒ‰ƒbƒVƒ…‚Ü‚Å�A‚ ‚È‚½‚Í‚æ‚è‹ß‚­‚Å’n–Ê‚É‹ß‚Ã‚«‚Ü


‚·


...


 


4


ƒsƒNƒZƒ‹‚Ì�\‘¢‘Ì‚ð‰Ÿ‚·‚Æ


4


ƒ|ƒCƒ“ƒg�A


3


ƒsƒNƒZƒ‹‚Ì�\‘¢‘Ì‚ðŽg—p‚·‚é‚Æ


3


ƒ|ƒCƒ“ƒg‚È‚Ç‚ª“¾‚ç‚ê‚Ü


‚·�B


 


�\‘¢‘Ì‚ðƒqƒbƒg‚·‚é‚Æ�A


1


ƒsƒNƒZƒ‹�¬‚³‚­‚È‚è‚Ü‚·�B


 


‚·‚×‚Ä‚Ì


4


ƒsƒNƒZƒ‹�\‘¢‚ð”j‰ó‚·‚é‚Æ�A‚¢‚¸‚ê‚©‚Ì•Ç‚É‚Ô‚Â‚©‚Á‚½‚Í‚¸‚Ì�‚‚³‚Å‰æ–Ê‚ð�³�í‚É‰¡�Ø‚Á‚½


‚Æ‚«‚Éƒ{�[ƒiƒX‚ª“¾‚ç‚ê‚Ü‚·�B


 


3


ƒsƒNƒZƒ‹‚ÌŒš•¨‚Å‚à“¯‚¶‚Å‚·‚ª�A‚»‚ê‚Ù‚Ç‰“‚­‚É‚Í�s‚«‚Ü‚¹‚ñ�I


 


 


DEF A


‚Ü‚½‚Í


RUN


‚Åƒvƒ�ƒOƒ‰ƒ€‚ð‹N“®‚µ‚Ü‚·�B


 


‚»‚ÌŒã�Aƒvƒ�ƒOƒ‰ƒ€‚Í�u“sŽs�v‚ðƒ‰ƒ“ƒ_ƒ€‚É�ì�¬‚µ‚Ü‚·�B


 


ƒXƒy�[ƒX‚Í”š’e‚ð“Š‰º‚·‚é�B


 


ŽŸ‚Ì”š’e‚Í�A‘O‚Ìƒqƒbƒg‚ÌŒã‚É‚µ‚©ƒhƒ�ƒbƒv‚Å‚«‚Ü‚¹‚ñ�B


 




シャープ PC - 1500 の「爆撃」（爆撃）   úE. ボーレパール。   BASIC プログラム   -   936 バイト。     未公開。     あなたはそのピクセルが画面の向こう側に水平に飛んでいて、画面の下部にある構造の上に爆弾を 1 つ ずつドロップします。   時間が経つと、最終的なクラッシュまで、あなたはより近くで地面に近づきま す ...   4 ピクセルの構造体を押すと 4 ポイント、 3 ピクセルの構造体を使用すると 3 ポイントなどが得られま す。   構造体をヒットすると、 1 ピクセル小さくなります。   すべての 4 ピクセル構造を破壊すると、いずれかの壁にぶつかったはずの高さで画面を正常に横切った ときにボーナスが得られます。   3 ピクセルの建物でも同じですが、それほど遠くには行きません！     DEF A または RUN でプログラムを起動します。   その後、プログラムは「都市」をランダムに作成します。   スペースは爆弾を投下する。   次の爆弾は、前のヒットの後にしかドロップできません。  

